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Задача A. Графiчний процесор
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 0.5 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Багато рокiв тому персональнi комп’ютери мали лише текстовий екран, тобто, могли виводити
iнформацiю на екран лише за допомогою букв, цифр, роздiлових знакiв та iнших символiв. Але це
не означає, що тодiшнi користувачi вiдмовилися вiд зображень!

Виявилося, що за допомогою рiзних символiв можна будувати рiзнi зображення. Оскiльки вручну
це робити доволi довго, пропонуємо скласти програму, яка, прочитавши код зображення, вiдтворить
його на текстовому «екранi» шириною W та висотою H символiв, спочатку заповненому символами,
якi позначають тло.

Код зображення, крiм iнформацiї про розмiри та тло, мiститиме графiчнi команди.
Загальна структура команди:
<код команди><пропуск><код кольору><пропуск><параметри, вiдокремленi пропусками>
Тут:
<код команди> — велика латинська буква (H — горизонтальна лiнiя, V — вертикальна лiнiя, R

— прямокутник, S — заповнений прямокутник, F — заливка)
<код кольору> — символ, з якого будується фiгура або яким заливається дiлянка зображення.

Початок координат — символ з координатами (0, 0) — розташований у лiвому верхньому кутi. Вiсь
X напрямлена вправо, вiсь Y — вниз.

Наприклад:
– H # 0 0 50 - горизонтальна лiнiя зi символiв ’#’ вiд (0,0) вправо довжиною 50
– V & 21 14 60 - вертикальна лiнiя зi символiв ’&’ вiд (21,14) вниз довжиною 60
– R # 30 11 8 12 - прямокутник iз символiв ’#’ з лiвим верхнiм кутом (30,11) шириною 8 i висотою

12
– S ! 10 4 6 20 - зафарбований прямокутник iз символiв ’ !’ з лiвим верхнiм кутом (10,4) шириною

6 i висотою 20
– F * 30 11 - заливання символом ’*’, починаючи з (30,11). Заливання поширюється вгору, вниз,

влiво i вправо, замiнюючи такi символи, як той, що був у позицiї початку заливання.

Обмеження
3 6 W,H 6 100
1 6 N 6 100
<код команди> - символи промiжку ’A’..’Z’
<код кольору>, <позначка тла> - малi англiйськi букви, символи ’ !’, ’#’, ’$’, ’%’, ’̂’, ’&’, ’5’, ’?’,

’:’, ’*’, ’.’, ’-’, ’=’, ’+’, ’%’

Формат вхiдних даних
У першому рядку вхiдного потоку мiстяться два цiлi числа W i H — ширина та висота екрану.
У другому рядку мiститься символ — позначка для тла.
У третьому рядку мiститься одне цiле число N — кiлькiсть команд.
У наступних N рядках мiстяться коди команд, по одному в рядку.

Формат вихiдних даних
Вивести у вихiдний потiк H рядкiв по W символiв у кожному — зображення на екранi пiсля

опрацювання команд.
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Приклади
standard input standard output
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Задача B. Зубчик i гральнi кубики
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 0.5 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Великий Зуб маленькому Зубчику подарував набiр iз n гральних кубикiв. На кожнiй сторонi
грального кубика вказано число у виглядi точок вiд одного до шести. Зубчик, зрадiвши, висипав усi
кубики на поверхню стола i зразу ж отримав завдання вiд самого Зуба: а за яку мiнiмальну кiлькiсть
перевертань, можна досягти файного стану. Файний стан, на думку Зуба, це таке розташування
кубикiв, при якому на верхнiй площинi усiх кубикiв зображене одне i теж число.

Формат вхiдних даних
Перший рядок стандартного потоку мiстить натуральне число t (1 6 t 6 103) — кiлькiсть наборiв

входових тестiв.
Перший рядок кожного тестового набору мiстить натуральне число n (1 6 n 6 2·105) — кiлькiсть

кубикiв у наборi.
Другий рядок мiстить n натуральних чисел ai (1 6 ai 6 6), кожне iз яких вказує на число, що

зображене на верхнiй площинi кубика.
Гарантується, що сума n за всiма наборами тестiв не перевищує 2 · 105.

Формат вихiдних даних
Для кожного набору входових даних виведiть мiнiмальну кiлькiсть перевертань, щоб розташу-

вання кубикiв на поверхнi стола було файним та через пропуск вкажiть число яке буде на поверхнi
файного розташування.

Якщо варiантiв декiлька, то вкажiть мiнiмальне число.

Приклад
standard input standard output

4
4
1 2 1 2
2
6 3
4
5 5 5 5
5
1 2 3 4 1

2 1
1 3
0 5
3 1

Зауваження
У першому тестовому наборi можна перевернути два кубика iз верхньою стороною 1, отримаємо

файне розташування у якому верхня сторона у сiх кубикiв буде 2 або перевернути два кубика iз
двiйкою, тодi файне розташування буде мiстити кубики на верхнiй сторонi яких буде одиничка.
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Задача C. Вартiсть доставки
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Байтозавр — власник транспортної компанiї. Його компанiя iснує вже 5 рокiв i держава змушує
його налагодити мережу перевезень по всiй країнi. У країнi є n мiст у кординатах (Xi, Yi). Вартiсть
сполучення маршрутом пари мiст a i b — min(|Xa − Xb|, |Ya − Yb|). Виведiть мiнiмальну вартiсть
сполучення усiх мiст мiж собою, тобто щоб мiж кожною парою мiст iснувала якась послiдовнiсть
маршрутiв яка дозволяє дiстатись з одного мiста в iнше.

Формат вхiдних даних
У першому рядку дано одне цiле число n — кiлькiсть мiст; (1 6 n 6 105) У наступних n рядках

данi пари цiлих чисел Xi Yi — кординати i− мiста; (0 6 Xi, Yi 6 109)

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — мiнiмальну вартiсть сполучення усiх мiст мiж собою, тобто щоб мiж

кожною парою мiст iснувала якась послiдовнiсть маршрутiв яка дозволяє дiстатись з одного мiста
в iнше.

Приклади
standard input standard output

3
1 2
0 1
2 2

1

4
0 5
5 0
2 8
2 9

5
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Задача D. Недружнi друзi
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

У всiх бувають поганi днi. Можна коритись долi, а можна взяти все в свої руки. Саме така
ситуацiя i вiдбувається зараз, клас вирушив у поїздку до Карпат. Клас розбився на групки, одна з
цих групок розмiру k «друзi» на думку класного керiвника, але насправдi терпiти одне-одного не
можуть. Вони мусять зiграти в гру суть якої в тому щоб сидiти на k рiзних пеньках i передавати
повiдомлення по колу (тобто є якийсь порядок гравцiв починаючи з першого i гравець 1 передає
гравцю 2, 2 — 3, ...., k − 1 — k). Мiж пеньками є стежки по яких можна ходити щоб передати
повiдомлення, усього є n пенькiв im стежок, стежки можуть мати рiзну довжину (час проходження),
повiдомлення отримуються миттєво, час займає тiльки проходження стежки. Потрiбно знайти такий
порядок пенькiв що невдоволенiсть гравцiв буде мiнiмальною. Невдоволенiсть гравцiв — визначимо
як добуток довжин стежок по яких пройде хоча б один гравець. Мiж двома сусiднiми в порядку
пеньками мусить iснувати пряма стежка i гравець йтиме вiд свого пенька до наступного тiльки по
прямiй стежцi, якщо iснує кiлька таких стежок — по стежцi мiнiмальної довжини.

Обмеження
1 6 n,m 6 103

1 6 k 6 6
1 6 u, v 6 n
1 6 w 6 100
Усi вхiднi данi є цiлими числами

Формат вхiдних даних
У першому рядку данi три числа: n m k - кiлькiсть дорiг i кiлькiсть ребер i розмiр группи.
У наступних m рядках дана iнформацiя про стежки, по три числа: u v w - двухстороння стежка

мiж пеньками з iндексами u i v довжини w.

Формат вихiдних даних
У першому рядку виведiть мiнiмальну сумму невдоволеностей.
У другому рядку виведiть iндекси пенькiв в порядку при якому досягається така сумма.
Якщо iснує кiлька правильних вiдповiдей - виведiть будь-яку.
Якщо вiдповiдi не iснує — виведiть −1.
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Приклади
standard input standard output

3 3 3
1 2 1
2 3 4
3 1 4

4
3 2 1

3 2 4
1 2 1
2 3 4

-1

8 6 4
1 2 1
2 3 4
3 4 5
5 6 2
6 7 2
7 8 2

8
5 6 7 8

6 6 6
1 2 5
2 3 6
3 4 1
4 5 10
5 6 6
6 1 9

1620
4 3 2 1 6 5
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