
Byte-Батл-Хмельниччина 2025, тур 1
Хмельницький, 6.10.2025

Задача A. Звiльнити царiвну
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Для того щоб звiльнити царiвну, Котигорошко має перемогти злого чаклуна, подолавши N свiтiв,
кожен з яких має N етапiв. Етапи можна подолати лише у певному порядку. Перший етап знахо-
диться у першому свiтi. Наступний етап пiсля j-го (1 ⩽ j ⩽ N) в i-му свiтi (1 ⩽ i ⩽ N) описується
наступним чином:

- Якщо j < N , то наступний етап – це (j + 1)-й етап в i-му свiтi.
- Якщо i < N, j = N , то наступний етап – це 1-й етап в (i+ 1)-му свiтi.
- Якщо i = N, j = N , то наступного етапу немає, i всi свiти чаклуна пройденi.
Назва j-го етапу в i-му свiтi записується так: i− j (без пропускiв).
Наприклад, назва першого етапу - 1− 1, а назва останнього етапу - 8− 8.
Вiдомо, що Котигорошко зараз знаходиться на етапi S. Виведiть назву наступного етапу, який

має пройти Котигорошко.

Обмеження
- 1 ⩽ N ⩽ 100
- S – мiстить лише цифри та ’-’.
- S – не мiстить назви останнього етапу.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить цiле число N .
Другий рядок мiстить назву етапу S, на якому знаходиться Котигорошко.

Формат вихiдних даних
Вивести назву наступного етапу Котигорошка.

Приклади
standard input standard output

8
4-2

4-3

8
1-8

2-1

5
3-3

3-4
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Задача B. Facebook
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Публiкацiя у Facebook вважається популярнiшою, якщо кiлькiсть лайкiв пiд нею чiтко перевищує
кiлькiсть лайкiв пiд iншою публiкацiєю. Якщо кiлькiсть лайкiв однакова, то публiкацiя з бiльшою
кiлькiстю коментарiв є популярнiшою.

Дано масиви A та B розмiрнiстю N . Ai мiстить кiлькiсть лайкiв до i-допису, а Bi мiстить кiль-
кiсть коментарiв до i-допису.

Знайдiть найбiльш популярну публiкацiю.
Гарантується, що кiлькiсть коментарiв до всiх публiкацiй буде рiзною.

Обмеження
- 1 ⩽ N ⩽ 105

- 1 ⩽ Ai, Bi ⩽ 2 · 105
- Масив B мiстить рiзнi цiлi числа

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить цiле число N .
Другий рядок мiстить N цiлих чисел Ai.
Третiй рядок мiстить N цiлих чисел Bi.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне число вiд 1 до N - номер найбiльш популярної публiкацiї.

Приклади
standard input standard output

3
5 4 4
1 2 3

1

3
10 10 9
2 5 4

2

3
3 3 9
9 1 3

3

4
2 8 1 5
2 8 1 9

2
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Задача C. Аналiз чорно-бiлого зображення
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Вам дано чорно-бiле зображення, яке представлене у виглядi двовимiрного масиву розмiром
m× n. Кожна клiтинка масиву є пiкселем, i вона може мати два значення:

1 - бiлий пiксель.
0 - чорний пiксель.
Ваше завдання - порахувати кiлькiсть "об’єктiв"на цьому зображеннi. Об’єктом вважається окре-

мий бiлий пiксель або зв’язана група бiлих пiкселiв. Два пiкселi вважаються зв’язаними, якщо вони
є сусiдами по горизонталi, вертикалi або дiагоналi.

Обмеження
- 1 ⩽ n,m ⩽ 1000

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлих числа m та n - розмiри зображення по висотi та ширинi. В

наступних m рядках мiститься по n чисел - лише 0 та 1.

Формат вихiдних даних
Вихiднi данi: Одне цiле число - загальна кiлькiсть об’єктiв на зображеннi.

Приклад
standard input standard output

4 5
1 1 0 0 0
0 1 0 1 1
0 0 0 1 0
1 0 0 0 0

3

Зауваження
Перший об’єкт: складається з пiкселiв на позицiях (0,0), (0,1) та (1,1). Вони зв’язанi мiж собою.
Другий об’єкт: складається з пiкселiв на позицiях (1,3) та (1,4). Вони зв’язанi. Пiксель (2,3)

також є частиною цього об’єкта, оскiльки вiн зв’язаний з пiкселем (1,3) по вертикалi.
Третiй об’єкт: складається лише з одного пiкселя на позицiї (3,0).
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Задача D. Магiчнi послiдовностi
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Назвемо послiдовнiсть довжини N з двох чисел магiчною, якщо в нiй будь-яка пiдпослiдовнiсть
з двох або бiльше однакових чисел має парну довжину.

Необхiдно порахувати кiлькiсть таких магiчних послiдовностей.

Обмеження
- 1 ⩽ N,A,B ⩽ 32

Формат вхiдних даних
Три цiлих числа: N, A, B

Формат вихiдних даних
Одне цiле число — кiлькiсть таких послiдовностей.

Приклад
standard input standard output

3 1 2 6

Зауваження
N=3, числа, якi можна використовувати: 1 та 2.
Перелiчимо всi можливi послiдовностi та перевiримо їх:
- [1, 1, 1] — Недопустимо (три одиницi поспiль).
- [1, 1, 2] — Допустимо (двi одиницi, одна двiйка).
- [1, 2, 1] — Допустимо (одиницi та двiйка поодинцi).
- [1, 2, 2] — Допустимо (одиниця, двi двiйки).
- [2, 1, 1] — Допустимо.
- [2, 1, 2] — Допустимо.
- [2, 2, 1] — Допустимо.
- [2, 2, 2] — Недопустимо.
Загальна кiлькiсть допустимих послiдовностей — 6.
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Задача E. Iгри
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 2 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 512 megabytes

Степан повернувся з ярмарку настiльних iгор. Вiн принiс додому N iгор. Перш нiж грати в гру,
необхiдно вивчити її правила. Вивчення правил i-ї гри займає Pi хвилин. Пiсля вивчення правил
можна грати в гру. Гра в i-ту гру займає Ti хвилин. Кожна гра також має свiй власний рейтинг Ri.

У найближчi днi Степан планує витратити щонайбiльше D хвилин на настiльнi iгри. Який мак-
симальний рейтинг зможе отримати Степан?. У кожну гру можна грати довiльну кiлькiсть разiв.

Обмеження
- 1 ⩽ N,D ⩽ 5000
- 0 ⩽ Pi ⩽ 5000
- 1 ⩽ Ti ⩽ 5000
- 1 ⩽ Ri ⩽ 109

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить цiлi числа N та D - кiлькiсть iгор та час, запланований на гру.
Далi iдуть N рядкiв, якi мiстить цiлi числа Pi, Ti та Ri - час, необхiдний для вивчення правил,

час, необхiдний для гри, та рейтинг i-ї гри.

Формат вихiдних даних
Вивести максимальний прогнозований рейтинг Степана.

Система оцiнювання
- 15 балiв при N = 1
- 25 балiв при N ⩽ 10
- 25 балiв при Pi = 0
- 35 балiв без додаткових обмежень

Приклади
standard input standard output

3 10
2 3 5
5 1 5
3 2 5

25

4 13
0 6 5
0 3 4
0 2 3
0 4 4

19

3 10
1 1 1
3 2 3
2 3 5

11
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