
Byte-Батл-Хмельниччина 2025, тур 3
м. Хмельницький, 03.11.2025

Задача A. Пробiжка
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 0.5 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Степан робить пробiжки за своїм особливим циклiчним алгоритмом:
- Пiсля старту вiн бiжить iз швидкiстю S м/с на протязi A секунд.
- Потiм вiн зупиняється на B секунд i вiдпочиває. Пiсля вiдпочинку знову продовжує бiг.
Скiльки метрiв пробiжить Степан сьогоднi, якщо вiн видiлив на тренування X секунд.
Обмеження
- 1 ⩽ S ⩽ 15
- 1 ⩽ A ⩽ 1000
- 1 ⩽ B ⩽ 1000
- 1 ⩽ X ⩽ 1000
- Усi вхiднi значення є цiлими числами.

Формат вхiдних даних
Вхiдний потiк мiстить чотири цiлi числа S,A,B,X

Формат вихiдних даних
У вихiдний потiк вивести вiдповiдь.

Приклади
standard input standard output

7 3 2 11 49

6 3 2 9 36

Зауваження
Степан на пробiжку видiлив 11 секунд.
- за першi 3 с вiн пробiжить 21 м.
- з 3 по 5 с вiн вiдпочиває.
- з 5 по 8 с вiн пробiгає ще 21 м.
- з 8 по 10 с вiн вiдпочиває.
- з 10 по 11 с вiн пробiжить 7 м.
Отже, всього Степан пробiжить 49 м.
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Задача B. Подiльнiсть
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 0.5 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Сьогоднi Степан придумав для вас задачку на подiльнiсть. Отже, є лiнiйний масив A, що мiстить
N цiлих чисел та цiле число M .

Степана цiкавить, чи можна видалити з масиву одне число таке, щоб сума решти N − 1 чисел
масиву була кратна M?

Обмеження
- 2 ⩽ N ⩽ 2× 105

- 2 ⩽ M ⩽ 103

- 0 ⩽ Ai ⩽ 103

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдного потоку мiстить цiлi числа N,M .
Наступний рядок мiстить N цiлих чисел Ai

Формат вихiдних даних
У вихiдний потiк вивести Y es або No - вiдповiдь на поставлене завдання.

Приклади
standard input standard output

3 3
1 2 2

Yes

3 3
1 1 1

No
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Задача C. Туристи
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 0.5 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Група iз N туристiв пiдiйшла до переправи на рiчцi. На переправi є човен, який може помiстити
не бiльше двох людей. Наближається гроза, i туристам треба якнайшвидше переправитися на той
берег рiчки, де є укриття вiд дощу.

Вiдомий час переправи для кожного туриста Ti. Якщо в човнi двi людини, то час їх переправи
буде дорiвнювати бiльшому часу з двох людей, якi знаходяться у човнi.

Знайдiть мiнiмальний час переправи для всiєї групи туристiв.

Обмеження
- 3 ⩽ N ⩽ 104

- 1 ⩽ Ti ⩽ 104

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдного потоку мiстить цiле число N - кiлькiсть туристiв.
Наступний рядок мiстить N цiлих чисел Ti - час переправи для кожного з туристiв.

Формат вихiдних даних
Вивести у вихiдний потiк одне число - найменший час переправи групи туристiв.

Приклади
standard input standard output

3
1 10 20

31

4
1 6 7 8

23

Зауваження
У першому прикладi можливий такий порядок переправи:
- переправляються перший та другий туристи - час рiвний 10;
- перший повертається назад - час рiвний 1;
- перший та третiй переправляються - час рiвний 20.
Отже, загальний час, витрачений на переправу, рiвний 10 + 1 + 20 = 31.
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Задача D. Пiшохiднi переходи
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Людство вже давно ламає голову над однiєю важливою проблемою: на якому з свiтлофорiв
оптимально переходити дорогу.

Оскiльки повна версiя цiєї задачi занадто важка, вам дано простiшу версiю з наступними пра-
вилами:

1. На початку всi свiтлофори горять червоним.

2. Всi свiтлофори мають однаковий колiр, тобто, якщо один з них горить зеленим – то всi горять
зеленим, якщо один червоний – то всi червонi.

3. Вам вiдомо найближчий час, коли свiтлофор увiмкне зелений: T i також скiльки вiн може
горiти зеленим i червоним: G i R вiдповiдно.

4. Дорогу можна починати переходити в мить, коли ввiмкнувся зелений, достатньо, щоб зелений
горiв в мить, коли почався перехiд, НЕ обов’язково, щоб зелений горiв пiд час всiєї довжини
переходу.

5. Вiдстань мiж початком шляху i свiтлофором i: di, та довжина вулицi D така, що di ⩽ D, та
ширина переходу L.

Можна уявити, що свiтлофори розташованi на прямiй у порядку 1, 2, ..., n, i вулиця це два
паралельних вiдрiзки довжиною D на вiдстанi L.

6. Починаючи в координатi 0, потрiбно пройти всю довжину вулицi D i при цьому перейти дорогу
на якомусь з свiтлофорiв

Фактично вам вiдома повна конфiгурацiя свiтлофорiв на вулицi.
Потрiбно мiнiмiзувати час проходу вулицi.
Обмеження:
(1 ⩽ D,L ⩽ 108)
(1 ⩽ T ⩽ R ⩽ 108)
(1 ⩽ G ⩽ 108)
(1 ⩽ n ⩽ 103)
(0 ⩽ d1 < d2 < ... < dn ⩽ D)

Формат вхiдних даних
D L T G R
n
d1 d2 ... dn

Формат вихiдних даних
Мiнiмальний час проходу вулицi.

Приклади
standard input standard output

5 3 1 1 100
3
1 3 5

8

5 3 1 1 100
3
2 3 5

105

Сторiнка 4 з 7



Byte-Батл-Хмельниччина 2025, тур 3
м. Хмельницький, 03.11.2025

Зауваження
Тест 1: Потрiбно пройти до першого свiтлофора, перейти на ньому дорогу i дiйти до кiнця вулицi.
Тест 2: Доходячи до першого свiтлофора, зелений встиг увiмкнутись i вимкнутись, тому потрiбно

дiйти до останнього свiтлофора i чекати зеленого на позицiї 5.
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Задача E. Фабрика
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Фабрика переробляє руду протягом n стадiй. Цiль отримати як можна бiльше матерiалу типу n.
На кожнiй стадiї доступно кiлька машин. Машина переробляє матерiал типу Ti в матерiал ти-

пу Ti+1. Кожна окрема машина характеризується тим, скiльки матерiалу вона споживає i скiльки
виробляє: Ii та Oi.

Оскiльки фабрика має обмежений розмiр складу k, це значить, що матерiали зберiгатимуться
разом, тобто склад має вмiщати весь матерiал типiв i та i+1, який було вироблено i який залишився.

Зайвi матерiали можна викинути з складу. Якщо якась кiлькiсть матерiалу була викинута з
складу, у фабрики бiльше не буде до неї доступу.

Етапи переробки мають виконуватись поступово, тобто спершу потрiбно переробити тип 1 на
тип 2, потiм тип 2 на тип 3, i так далi, поки не виготовимо бажану кiлькiсть типу n.

На початку процесу в наявностi лише s одиниць матерiалу типу 1.
Для кожного етапу iснує хоча б одна машина.
Визначiть максимальну можливу кiлькiсть матерiалу типу n, яку можна отримати.
Обмеження:
(2 ⩽ n ⩽ 30)
(n− 1 ⩽ m ⩽ 500)
(1 ⩽ s ⩽ k ⩽ 104)
(1 ⩽ Ti ⩽ n− 1)
(1 ⩽ Ii, Oi ⩽ k)

Формат вхiдних даних
n m
s k
T1 I1 O1

T2 I2 O2
...
...
...

Tm Im Om

Формат вихiдних даних
Максимальна кiлькiсть матерiалу типу n, яку можна отримати.

Сторiнка 6 з 7



Byte-Батл-Хмельниччина 2025, тур 3
м. Хмельницький, 03.11.2025

Приклади
standard input standard output

3 5
5 5
1 5 4
1 2 3
1 1 2
2 1 1
2 3 4

5

4 4
11 24
1 2 3
1 1 1
2 1 5
3 3 4

24

2 1
4 7
1 2 4

7

2 1
7 7
1 3 5

5
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